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Deney 1: Bilgisayar Kavramlari, Algoritma Gelistirme ve Coziimii,
Programlamaya Giris

1.0. Amag¢ ve Kapsam

Deneyde bilgisayarin tarihgesi, genel yapisi incelenecektir.
1.1. Deneyden énce yapilmasi gerekenler

1.2. Deneyin Uygulamasi

a) Bilgisayar kavramini agiklayimiz.

b) Bilgisayar sistemini olusturan 4 temel bilesen nedir, agiklayimniz.

C) Bilgisayarin yapisini ¢iziniz.

d) 1TB (TeraByte)=........... GB’dur.

e) Okul kelimesi kag Byte ve kag Bit’tir.



f) Yazilim nedir, agiklayiniz.

g) Makine dili, Assembly ve yiiksek seviyeli dilleri kisaca agiklayimniz.

h) Algoritma nedir, hangi kriterleri saglamalidir?

i) 100 tane say1y1 okuyup, ortalamasini bulan programin algoritmasini yaziniz.



Jj) Verilen bir problemin bilgisayarda ¢6ziimiinii gerceklestirecek program haline gelinceye kadar, bir
programcinin yaptigi islemleri ve arka planda gerceklesen olaylari yaziniz.

k) Programlama dilleri siniflarini yazarak 6rnekler veriniz. Bu siniflarda yer alan programlama dillerinin
birbirlerine gore tistiinliiklerini ve eksikliklerini agiklayiniz.

1.3. Sonuclar

Deneyde yaptiklarinizi, 6grendiklerinizi, yorumlarinizi deney igerisinde gecen sorularin cevaplarini
verecek sekilde rapor halinde sununuz.



Deney 2: Aritmetik Ve Mantiksal ifadeler

2.0. Amag¢ Ve Kapsam
Bu deneyde program yazarken kullanilan temel operatérler incelenecektir.

Operatorler, degiskenler veya sabitler ilizerinde matematiksel ve karsilagtirma iglemlerini yapan
simgelerdir.

e Aritmetik Operatdrler

e Atama Operatorleri

o Karsilastirma Operatorleri ve Mantiksal Operatorler
e Bit Diizeyinde islem Yapan Operatorler

2.1. Deneyden dnce yapilmasi gerekenler

2.2. Deneyin Uygulamasi

a) Aritmetik Operatorleri yaziniz.

b) Atama Operatorleri yaziniz.



c) Karsilastirma Operatdrleri ve Mantiksal Operatérler yaziniz.

d) Bit Diizeyinde Islem Yapan Operatorler yaziniz.

i=1,j=06,k=2, m=15 degerleri i¢in asagidaki program kodlarinin ekran ¢iktilarin1 bosluklara yaziniz?

=1,

a. printf(M%d”, k + 1 < J || 8 = 3 >= M )7 et

b. printf(M™"sd”, ' k > m ) )7 e

c. printf( “$7.4£f"7, 0.0012345678 ); e

d. printf ( “SH”, 12); e e e

f) 1=2,j=4, k=3, m=4 degerleri i¢in asagidaki program kodlarinin ekran ¢iktilarin1 bogluklara yaziniz?
e. printf(““d” 1 >= k && J < 6 )5 e e e e e e e

f. printf (“%d” L O S 1 T

g. printf (“%1 O 3£7, 12345.6789); e e e e e e

h. printf ( “Sh”, 34); e e e

g) Asagida verilen kod calistirildiginda a, b ve ¢ degiskenlerinin hafizadaki degisimlerini tablodaki
bosluklar1 doldurarak gosteriniz.

int main(void)
{ a b c
int a=10, b= 9, c= 8;
b+ 3 *c-a%3;
b*<a-(b/3+1)*4;

c -= 2;

c % (a -b* 4) % 3;
a ++;

—-b;
a=a%3%*6-b>b;
b=>b%*3+ a;

}

h) Asagida verilen kod calistirildiginda a, b ve ¢ degiskenlerinin hafizadaki degisimlerini tablodaki
bosluklar1 doldurarak gosteriniz.



int main(void)

{ a b c
int a=12, b= 7, c= 6;
a=b+3*c-a%3;
b*<a-(b/3+1) * 4;

c -= 2;

c %= (a -b*4) % 3;
a ++;

—-b;

a=a%*3* 6- b;
b=>b*3+ a;

2.3. Sonuglar

Deneyde yaptiklarinizi, 6grendiklerinizi, yorumlarinizi deney igerisinde gegen sorularin cevaplarini
verecek sekilde rapor halinde sununuz.



Deney 3: Veri tipleri

3.0. Ama¢ Ve Kapsam

Deneyde C dilinde kullanilan veri tipleri hakkinda bilgi verilecektir. Bu bilgiler, program yazarken
kaynaklarin etkin olarak kullanilmasini1 ve programin dogru sonuglar iiretmesi hususunda 6nem arz
etmektedir.

3.1. Deneyden once yapilmasi gerekenler
3.2. Deneyin Uygulanmasi

a) Degisken ve sabit nedir yaziniz.

b) Degisken isimlerinde dikkat edilmesi gereken kurallardan 3 tanesini yaziniz.

c) char, unsigned int, float degisken tiplerinin alt ve {ist sinirin1 yaziniz.

3.3. Sonuglar

Deneyde yaptiklarinizi, 6grendiklerinizi, yorumlarinizi deney igerisinde gegen sorularin cevaplarini
verecek sekilde rapor halinde sununuz.
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Deney 4: Giris-CiKis islemleri

4.0. Amag¢ Ve Kapsam

Bu deneyde C dilinde kullanilan temel girig ¢ikis fonksiyonlari incelenecektir.
4.1. Deneyden Once Yapilmasi Gerekenler

4.2. Deneyin Uygulanmasi

a) Temel giris ¢ikis fonksiyonlarini ve gorevlerini yaziniz.

b) Asagidaki tabloyu doldurunuz.

int a_sayisi = 42; Ciktilar

printf("Garajdaki araba sayisi: %d\n",a_sayisi); Garajdaki araba sayisi:
printf("Garajdaki araba sayisi: %f\n",a_sayisi); Garajdaki araba sayisi:
printf("Garajdaki araba sayisi: %0\n",a_sayisi); Garajdaki araba sayisi:
printf("Garajdaki araba sayisi: %x\n",a_sayisi); Garajdaki araba sayisi:

c) Baglangi¢ ve son degerleri klavyeden girilen iki say1 arasindaki tek sayilarin faktoriyelleri toplamini
hesaplayarak sonucu ekrana yazdiran programin akis diyagramini hazirlayimiz.

11




d) Baslangi¢c ve son degerleri klavyeden girilen iki say1 arasindaki ¢ift sayilarin faktoriyelleri toplamini
hesaplayarak sonucu ekrana yazdiran programin akis diyagramini hazirlayimiz.

4.3. Sonuclar

Deneyde yaptiklarinizi, 6grendiklerinizi, yorumlarinizi deney igerisinde gecen sorularin cevaplarini
verecek sekilde rapor halinde sununuz.
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Deney 5: Temel Kontrol Yapilar:

5.0. Ama¢ Ve Kapsam

Bu deneyde if, if-else, switch kontrol yapilari incelenecektir.
5.1. Deneyden dnce yapilmasi gerekenler

5.2. Deneyin Uygulanmasi

a) Asagidaki programda bosluklar1 doldurunuz ve is yaptigini agiklayiniz.

#include <stdio.h>

int main ()

{

int sayi;

printf ("Bir sayi girin: ");
scanf ("Sd", e ) ;
if ( .)
printf ("sayi cifttir.\n");
else
PrIintf (M, ")

return 0;

b) If-else deyimi kullanarak bir yilin artik yil olup olmadigini bulan programi yaziniz.
c) Asagidaki programi switch-case yapisi kullanarak yaziniz.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main ()
{
if (secim == 1) {
sonuc = X + y;
printf ("Toplam = %$f\n",sonuc);
}
else if (secim == 2) {
sonuc = xX-Yy;
printf ("Fark = %$f\n", sonuc) ;
}
else if(secim == ) {
sonuc = x * y;
printf ("Carpim = $f\n", sonuc) ;
}
else if(secim == 4){
sonuc = x/y;
printf ("Oran = %f\n", sonuc) ;
}
else(
puts ("Yanlis secim !\a");
}




d) Asagidaki programu if-else yapisi kullanarak yaziniz.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

main ()

{

int input;

printf( "1. Play game\n" );
printf( "2. Load game\n" );
printf( "3. Play multiplayer\n" );
printf( "4. Exit\n" );
printf ( "Selection: " );
scanf ( "%d", &input );
switch ( input )
{
case 1: /* Note the colon, not a

semicolon */

printf ("Playing the game\n");

break;

case 2:
printf ("Loading the game\n");
break;

case 3:
printf ("Playing multiplayer\n");
break;

case 4:
printf ( "Thanks for playing!\n" );
break;

default:
printf( "Bad input!\n" );
break;

e) Klavyeden girilen say1 dort basamakli bir pozitif tamsayi ise rakamlari toplamini bularak sonucu ekrana
yazdiran aksi takdirde “Islem Yok!” mesaji1 vererek sonlanan programin akis diyagramini hazirlaymniz.
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f) Klavyeden girilen say1 dort basamakli bir pozitif tamsay1 ise rakamlari toplamini bularak sonucu ekrana
yazdiran aksi takdirde “Islem Yok!” mesaji vererek sonlanan programin akis diyagramini hazirlayimiz.

5.3. Sonuclar

Deneyde yaptiklarinizi, 6grendiklerinizi, yorumlarinizi deney igerisinde gegen sorularin cevaplarini
verecek sekilde rapor halinde sununuz.
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Deney 6: Dongiiler

6.0. Amag¢ Ve Kapsam

Deneyde C dilinde kullanilan dongii yapis1 incelenecektir.
6.1. Deneyden énce yapilmasi gerekenler

6.2. Deneyin Uygulanmasi

a) While dongiistinii kisaca anlatiniz.

b) for dongiisiinii kisaca anlatiniz.

c) Kaullanici gift say1 girene kadar girilen sayilari toplayan programi while dongiisii kullanarak
yapiniz.

d) =0 Kullanicidan alacagi n degerine goére, kendisine kadar olan sayilarin karelerinin
toplamini hesaplayan programi while dongiisii ile yaziniz.

e) Kullanicimin 0-99 arasindan sectigi sayiyr kaginci tahminde bulan programi for dongiisii
kullanarak yaziniz.( rand( ) fonksiyonu kullanmay1 unutmayin.)
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f) Asagida yer alan program kodlarindaki hatalar1 bularak, kodun hatasiz halini yaziniz. .(Vize Sorusu)

BASLA

int a = 10;

Float c= 20, d=0;

int ozeltoplam = 0;

for (int r=0;r<100;r=r+0.5) {
for(t = 0;t<r;t++){
Ozeltoplam+=(t*r)

bt}

retrun 0;

g) Asagida yer alan program kodlarindaki hatalari bularak, kodun hatasiz halini yaziniz.(Vize Sorusu)
Unsigned int k=0;
int r=0.0;
float t=0.0;
while (r<3);
{
For (k=0, k<r, k++) ;
{ t =%k * r;
printf(“$f * &d = %£”,r;k;t);
H}

r =+1;

h) n degeri klavyeden girilmek kosulu ile asagidaki matematiksel hesab1 yapan programi yazimz.(Vize
Sorusu)

y=5+> k(k+1)
k=3

i) n degeri klavyeden girilmek kosulu ile asagidaki matematiksel hesabi yapan programi yaziniz. (Vize
Sorusu)

=12+ Zn:kZ—B

k=21

j)  Klavyeden 0 (sifir) girilene kadar, girilen sayilarin mitkemmel say1 olup olmadigini bulan programi
yaziniz. (Miikemmel say1, kendisi hari¢ tam bolenlerinin toplami kendisine esit olan sayidir) (Vize
Sorusu)

k) Klavyeden -1 girilene kadar, girilen sayilarin mitkemmel say1 olup olmadigini bulan programi yaziniz.
(Miikemmel say1, kendisi hari¢ tam bolenlerinin toplanu kendisine esit olan sayidir) (Vize Sorusu)

6.3. Sonuclar

Deneyde yaptiklarinizi, 6grendiklerinizi, yorumlarinizi deney igerisinde gecen sorularin cevaplarini

verecek sekilde rapor halinde sununuz. (Rapor bir sonraki uygulama dersinin girisinde deney
sorumlusuna teslim edilecektir.)
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Deney 7: Fonksiyon Tanimlama ve Parametre Aktarim Yontemleri

7.0. Amag¢ Ve Kapsam

Deneyde C dilinde kullanilan fonksiyon tanimlama ve parametre aktarim yontemleri hakkinda bilgi
verilecektir.

7.1. Deneyden 6nce yapilmasi gerekenler

7.2. Deneyin Uygulanmasi

a) Fonksiyon nedir yaziniz.

b) Asagidaki programda eksik yerleri tamamlayiniz ve galistiriniz, ne is yaptigini agiklayiniz.

#include "stdio.h"
int toplama (... e Xy e v) {
int toplam=x+y;
return sonuc;

}

int main () {

int islem=toplama(4,7);
printf("S. ... .. ..., ",islem) ;
return 0;

}
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€) Asagidaki programda eksik yerleri tamamlayiniz ve ¢alistiriniz, ne is yaptigim ag¢iklayiniz.

#include<stdio.h>

void swap (... R ) ;

int main ()

{
int m = 25, n = 34;
printf ("dediskenlerin ilk dederi m = %d \n ve n = %d", .., ... )
swap (&m, &n);
}

void swap (int *a, int *b)

{

int tmp;

tmp = *a;

*a = *b;

*b = tmp;

printf ("\n dediskenlerin sonraki dederi a = %... \n ve b = %...",
*a, *b);

d) Asagidaki programda eksik yerleri tamamlayiniz ve ¢alistiriniz, ne is yaptigim agiklayiniz.

#include <iostream.h>

int subtraction (.., ... )
{

int r;

r=a-b;

return (r);

}

int main ()
{
int x=5, y=3, z;
z = subtraction (7,2);
cout << "Ilk sonuc " << z << '\n';
cout << "Ikinci sonuc " << subtraction (7,2) << '\n';
cout << "Uclincl sonucg¢" << subtraction (x,y) << '\n';
z= 4 + subtraction (x,V):
cout << "Do6rdiincii sonug " << z << '\n';
return 0;
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9)

intdizi[] ={ 4, 8, 15, 16, 23,42,90 };
int *ptr, elm;

ptr = dizi;

elm = ptr[ 3 ]; printf(‘“%d \n”, elm);

elm = (ptr+2)[ 3 ]; printf(“%d \n”, elm);
elm =*(ptr + 3); printf(“%d \n”, elm);
elm= *ptr; printf(“%d \n”, elm);

h)

int dizi[] = { 24, 80, 15, 13, 23, -42, 60 };
int *ptr, elm;

ptr = dizi;

elm = *(ptr + 2); printf(“%d \n”, elm);
ptr = &ptr[ 1]; printf(“%d \n”, elm);

elm = *(ptr + 1); printf(“%d \n”, elm);
elm = (ptr+2)[ 2 ]; printf(“%d \n”, elm);

1-1000 arasindaki asal sayilari bulup toplayan programi fonksiyon kullanarak yaziniz. (Asal
say1 bulma kismi fonksiyon halinde yazilmalidir.)

Fibonacci serisini bulan programi fonksiyon olarak yazip ana programdan ¢agiran programi
yaziniz.

Asagidaki program kodlari ile yapilan islemlerin ekran ¢iktisin1 yandaki kutuya yazimz. (Final Sorusu)

Asagidaki program kodlari ile yapilan islemlerin ekran ¢iktisini yandaki kutuya yazimz. (Final Sorusu)

i) Asagida tamimlanan islemleri gergeklestirecek kodu yazimiz: (Final Sorusu)
a. 20 adet 6grenci i¢in Ad-Soyad ve Sinav Notu (0-100 arasi) bilgilerini klavyeden girdiren fonksiyon
yazmiz.
Bu 20 simav notu arasindan en diisiigiinii bulan minimumBul isimli bir fonksiyon yaziniz.
Yazmis oldugunuz fonksiyonlari kullanarak bir program yaziniz. Olusturacaginiz program Ad-Soyad
ve Sinav notlarini klavyeden okuduktan sonra en diisiik puana sahip olan 6grencinin Adini Soyadini
ve Puanim ekrana yazdirsin.
j) Asagida tanimlanan islemleri gerceklestirecek kodu yaziniz: (Final Sorusu)
a. 10 adet 6grenci i¢in Ad-Soyad ve Sinav Notu (0-100 arasi) bilgilerini klavyeden girdiren veriGir isimli
bir fonksiyon yaziniz.
Bu 10 sinav notu arasindan en yiiksegini bulan maksimumBul isimli bir fonksiyon yaziniz.
Yazmis oldugunuz fonksiyonlar1 kullanarak bir program yaziniz. Olusturacaginiz program Ad-Soyad ve
Sinav notlarini klavyeden okuduktan sonra en yiiksek puana sahip olan 6grencinin Adim1 Soyadim ve
Puanim ekrana yazdirsin.
k) (Final Sorusu)
int FonksiyonBir (int a) { void FonksiyonUc (int *y) {
a =a + 10; (*y) += 10;
return a; }
}
void FonksiyonIki (int deger) { int * FonksiyonDort (int *y) {
printf (“Giris = %d %, deger++); FonksiyonUc (y) ;
printf (“Sonuc = %d “,++deger); int * ptr = y;
} return ptr;
int main () { }

int a=-10, b=7, c=3;
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int sonuc = 0; int main() {
printf (“Cikti= %d\n”, FonksiyonBir(a)):; int b=10;
FonksiyonIki (b+c); int *bPtr = &b;
} FonksiyonUc (&b) ;
printf ("Sonu¢ 1 = %d\n", Db);
int * ¢ = FonksiyonDort (bPtr) ;
printf ("Sonuc 2 = %d\n", *c);
return O;
}
a) Bu fonksiyonun ¢agirilma bi¢imi nedir? ¢) Bu fonksiyonun ¢agirilma bi¢imi nedir?
b) Ekran ¢iktisini hazirlayiniz. d) Ekran ¢iktisini hazirlayiniz.

I) (Final Sorusu)

int FonksiyonBir (int a) { void FonksiyonUc (int *vy) {
a=a - 10; (*y) —-= 10;
return a; }

}
int * FonksiyonDort (int *y) {

void FonksiyonIki (int deger) { FonksiyonUc (y) ;
printf (“Girilen = %d %, deger--); int * ptr = y;
printf (“Sonuc = %d “,--deger); return ptr;
} }
int main () { int main() {
int a=-6, b=-3, c=9; int b=7;
int sonuc = 0; int *bPtr = &b;
printf (“Cikti= %d\n”, FonksiyonBir(a)):; FonksiyonUc (&b) ;
FonksiyonIki (b+c); printf ("Sonu¢ 1 = %d\n", b);
int * ¢ = FonksiyonDort (bPtr);
} printf ("Sonu¢ 2 = %d\n", *c);

return 0;

}

a) Bu fonksiyonun ¢agirilma bi¢imi nedir? ¢) Bu fonksiyonun ¢agirilma bi¢imi nedir?
b) Ekran ¢iktisini hazirlayiniz. d) Ekran ¢iktisini hazirlayiniz.

m) Asagidaki program kodlari ile yapilan islemlerin ekran ¢iktisin1 yandaki kutuya yaziniz. (Biit Sorusu)

#include <stdio.h>
int main(void){
inti;
int dizi [] = { 13, 24, 48, -4, 77, 81, 6, 12, 5, 142,
43, 55, 66, 88, 100, 3};
int *ptr, a;
ptr = dizi;
for (i=1;i<3;i++){
a= " (ptr +i);
printf(“%d \n”, a);
ptr = &ptr [i+1];

}

a= (ptr +2) [1];
printf(“%d”, a);
return O;

n) Asagidaki program kodlari ile yapilan islemlerin ekran ¢iktisini yandaki kutuya yaziniz.

#include <stdio.h>
int main(void){

inti;

intdizi [] = { 10, 5, 23, 80, 46, 75, 2, 11, 8, 112,
40, 58, 61, 64, 90, 8};
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int *ptr, a;

ptr = dizi;

for (i=2;i<5;i++){
a="* (ptr +i);
printf("%d \n", a);
ptr = &ptr [i+1];

}

a= (ptr +2) [1];
printf("%d", a);
return O;

}

0) Prototipi asagidaki gibi olan ve argiiman olarak aldigi taban ve kuvvet degerlerini kullanarak
(taban*"""*") iislii sayisin1 hesaplayip, dondiiren fonksiyonu yaziniz.
int UsAl(int, int);

0) Prototipi asagidaki gibi olan ve argiiman olarak aldig1 degere kadar tek dogal sayilarin toplamini bulup sonucu
dondiiren fonksiyonu yaziniz.
int tektopla(int);

p) Asagida prototipi verilen ve kendisine gonderilen adreste tutulan 5 basamakli sayinin ters gevrilmis
halini déndiiren C_fonksiyonunu yazimz. (Ornegin gelen adreste 14526 var ise fonksiyon 62541
sayisin1 dondiirmelidir.)
int TersCevir(int *)

gq) Asagida prototipi verilen ve kendisine gonderilen adreste tutulan 4 basamakli saymnin rakamlar
toplaminin ortalamasii déndiiren C_fonksiyonunu_yazimz. (Ornegin gelen adreste 4526 var ise
fonksiyon 4,25 sayisint dondiirmelidir.)
float RakamOrt(int *)

7.3. Sonucglar

Deneyde yaptiklarinizi, 6grendiklerinizi, yorumlarinizi deney icerisinde gecen sorularin cevaplarini
verecek sekilde rapor halinde sununuz. (Rapor bir sonraki uygulama dersinin girisinde deney
sorumlusuna teslim edilecektir.)

22



Deney 8: Diziler ve Matrisler

8.0. Amag¢ Ve Kapsam
Deneyde C dilinde kullanilan diziler ve matrisler verilecektir.
8.1. Deneyden once yapilmasi gerekenler

8.2. Deneyin Uygulanmasi

a) Kullanicinin diziye girdigi pozitif 10 sayinin toplamini, ¢arpimini bulan programi yaziniz.

b) Kullanici tarafindan girilen 10 elemanli bir dizinin elemanlarmi selecting sort kullanarak
biiyiikten kiiclige siralayimiz.

c) Kullanic1 tarafindan girilen 7 elemanli bir dizinin elemanlarin1 bubble sort kullanarak
bliylikten kiiglige siralaymiz.
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d) 4*4 lik bir A matrisinin elemanlarint B matrisine B[j,i]=A[i,j] belirtildigi gibi aktaran
programi yaziniz. A matrisi kullanici tarafindan girilen pozitif sayilardan olugmalidir.

e) Rastgele sayilarla doldurulmus 3*3’lik 2 matrisin kdsegenlerini ¢arpan ve ekranda bu
degerleri gdsteren programi yaziniz.

f) Asagida verilen programda dizinin ilk eleman1 0094FACO adresinde tutuluyor ve sistemde int veri tipi 4
bayt yer kapliyor. Buna gore programin ¢iktisini yandaki kutuya hazirlayiniz.

#include <stdio.h>
int main()
{
int i, a, *ptr;
int dizi [] = { 13, 24, 48, -4, 77, 81, 6, 12, 5, 142, 43, 55};
ptr = &dizi[3];
for (i =4; i> 1; i --){
a= * (ptr +i);
printf("%d \n", a);
ptr = &ptr [1-1];
if(i>2) continue;
printf("%p\n", ptr);
¥
ptr = dizi;
a= (ptr +2) [11;
printf("%d", a);
b

e) Asagida verilen programda dizinin ilk elemani 00F1F9A4 adresinde tutuluyor ve sistemde int veri tipi 4
bayt yer kapliyor. Buna gore programin ¢iktisini yandaki kutuya hazirlayiniz.
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#rinclude <stdio.h>

int main()
{
int i, a, *ptr;
int dizi [] = { 22, 15, 9, -2, 11, 90, 52, 1@, 3, 210, -5, 33};
ptr = dizi;
for (1 = 3; i< 6; i ++){
a= * (ptr +i);
printf("%d \n", a);
ptr = &ptr [i-1];
if(i<5) continue;
printf("%p\n", ptr);
¥
ptr = &dizi[2];
a= (ptr +1) [2];
printf("%d", a);
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8.3. Sonuclar

Deneyde yaptiklarinizi, 6grendiklerinizi, yorumlarinizi deney icerisinde gecen sorularin cevaplarini
verecek sekilde rapor halinde sununuz.

Deney 9: Struct Kullanimi

9.0. Amag¢ Ve Kapsam

Deneyde C dilinde kullanilan struct kullanimi hakkinda bilgi verilecektir. Aralarinda mantiksal bir
iligki bulunan farkl: tiirden bilgiler bir veri yapisi igerisinde mantiksal bir biitiin olarak ifade edilebilir.

9.1. Deneyden énce yapilmasi gerekenler
9.2. Deneyin Uygulanmasi

a) Genel bir struct tamimlamasini yaziniz.
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b) Asagidaki program ne is yapmaktadir, ¢iktisini yaziniz.

#include <stdio.h>
struct dene {
int x;

}i

int main ()

{
struct dene structure;
struct dene *ptr;
structure.x = 26;
ptr = &structure;
printf ( "%d\n", ptr->x );
getchar () ;

c) Bir kare matrisin determinantini hesaplayan programi yaziniz.

d) 40 kisilik bir sinifta 6grencilerin Matematik dersinden aldiklar1 puanlar (0..100) klavyeden girilerek

hafizaya kaydedilmesini saglayan ve bu hafizada tutulan puanlar1 kullanarak Matematik dersinden
basarili olan 6grenci sayisini (basari puanit 60 alinacak) ekrana yazdiran C programim yaziniz.

25 kisilik bir sinifta 6grencilerin Fizik dersinden aldiklar1 puanlar (0..100) klavyeden girilerek hafizaya

kaydedilmesini saglayan ve bu hafizada tutulan puanlar1 kullanarak Fizik dersinden basarisiz olan
ogrenci sayisini (basar1 puant 50 alinacak) ekrana yazdiran C programimi yaziniz.
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9.3. Sonucglar

Deneyde yaptiklarinizi, 6grendiklerinizi, yorumlarinizi deney igerisinde gecen sorularin cevaplarini
verecek sekilde rapor halinde sununuz. (Rapor bir sonraki uygulama dersinin girisinde deney
sorumlusuna teslim edilecektir.)

Deney 10: Katar (String) islemleri ve Fonksiyonlari

10.0. Amag¢ Ve Kapsam

Deneyde C dilinde kullanilan Katar islemleri ve fonksiyonlar1 hakkinda bilgi verilecektir.
10.1. Deneyden 6nce yapilmasi gerekenler

10.2. Deneyin Uygulanmasi

a) Kullanicinin girdigi kelimenin uzunlugunu bulan programi yaziniz.
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b) Kullanicinin girdigi 3 kelimeyi siralayan programi yaziniz.

¢) Kullanicinin girdigi ciimleyi olusturan kelimelerin sadece ilk harflerini yazdiran programi
yaziniz.
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d) “okumay1 ¢ok seviyorum” ciimlesindeki kiigiik sesli harfleri biiyiik sesli harfe ¢eviren
programi yaziniz.

e) Bir climledeki tiim kii¢iik harfleri biiyiiye ¢eviren program.

f) Kullanicimt girdigi kelime igerisinde ka¢ tane sesli harf oldugunu bulan programi
yaziniz.(Final Sorusu)

g) Klavyeden girilen bir ifadede kag tane sessiz harf oldugunu bulan programi yaziniz. (Final Sorusu)

h) Klavyeden girilen bir ifadenin Tiirkce’de yer alan Biiyiik Unlii Uyumu kuralina uyup uymadigini
kontrol eden programi yaziniz.
Biiyiik Unlii Uyumu Kurah: Bir sézciigiin birinci hecesinde kalin bir iinlii (a, 1, 0, u) bulunuyorsa, diger
hecelerdeki iinliiler de kalin olmahdir (Or: adim, agiz, ayak, boyunduruk, burun, dalga, dudak, duvak, kirlangic
gibi) veya bir s6zcligiin birinci hecesinde ince bir tinlii (e, i, 6, i) bulunuyorsa diger hecelerdeki tnliiler de ince
olmalidir (besik, bilezik, gelincik, gozliik, lizengi, vergi, yiiziik gibi). ( Biit Sorusu)
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i) Asagidaki program parcasini dikkatlice okuyarak ekran ¢iktilarini satirlarin kargilarina okunakl
bicimde yaziniz. (Biit Sorusu)

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

int main ()

{

int sonuc;

char a[40]="Maymun", b[40]="Maytap", c[81];

sonuc strcmp( a, b );
printf( "$d\n", sonuc );
sonuc strncmp ( a, b, 3 );
printf( "%d\n", sonuc );

strcat (c,b); printf ("$d\t%s\n",strlen(c),c);
strcpy(b,a); printf ("%d\t%s\n",strlen(b),b);
return 0;

}

(
(
strcat (c,a); printf ("$d\t%s\n",strlen(c),c);
(
(

j) Klavyeden girilen bir ifadede yer alan biiyiik harfleri kiigiik harflere, kiigiik harfleri biiyiik harflere hazir
bir fonksiyon kullanmadan ceviren ve sonucu ekrana yazdiran C programm yaziniz. (Ornegin ifade
“BuGiin hAVa giizel” ise Sonug¢ “bUgUN HavA GUZEL” olmalidir)

k) Klavyeden girilen bir ifadede yer alan biiyiik harfleri kii¢iik harflere, kiigiik harfleri biiyiik harflere hazir
bir fonksiyon kullanmadan ceviren ve sonucu ekrana yazdiran C programum yaziniz. (Ornegin ifade
“BuGiin hAVa giizel” ise Sonu¢ “bUgUN HavA GUZEL” olmalidir)
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10.3. Sonucglar

Deneyde yaptiklarinizi, 6grendiklerinizi, yorumlarinizi deney igerisinde gecen sorularin cevaplarini
verecek sekilde rapor halinde sununuz.
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